Prompt: Klichenwichtel (Getranke) Wein

Ultradetailreiches 4K Ultra HD 3D Rendering im hyperrealistischen Disney
Pixar Stil eines frohlichen kleinen Gnomkochs mit rundlicher Figur, rosiger
Nase, leicht geroteten Wangen und einem langen, volumindsen weil’en Bart,
der weich Uber seine Brust fallt. Der Gnom tragt eine grolde, weiche
Kochmitze aus hellem Stoff, die oben stark aufgeplustert und leicht gefaltet
ist und vorne tief Uber die Stirn gezogen wird, sodass sie bis knapp uUber die
Augen reicht und ihnen einen schattigen, halb verdeckten Ausdruck verleiht,
wahrend Nase, Wangen und der geschwungene Schnurrbart deutlich sichtbar
bleiben. Auf dem unteren Rand der Mutze befinden sich kleine dekorative
rote Beeren mit grinen Blattern, die ihr ein festliches, rustikales Aussehen
verleihen. Der Gnom tragt ein schlichtes Hemd, eine gestreifte
Kuchenschurze und robuste braune Lederschuhe, wodurch er wie ein
gemutlicher Winzer oder Kichenmeister aus einer marchenhaften
Dorfschanke wirkt. In seiner Hand halt er ein elegantes Weinglas mit
tiefrotem Wein, dessen Oberflache sanft schimmert und das Licht reflektiert,
wahrend die Glasstruktur realistische Spiegelungen und Brechungen zeigt.
Der Gnom betrachtet das Glas mit zufriedener Miene, als wurde er das
Aroma eines guten Jahrgangs geniel3en. Hinter ihm entfaltet sich ein weicher
kUnstlerischer Hintergrund mit dezenten Aquarellspritzern und sanften
Farbverlaufen, die eine warme, lebendige Atmosphare schaffen und den
Eindruck einer kreativen, handgemalten lllustration vermitteln. Die Farben
sind klar, leuchtend und sauber mit glatten Ubergéngen, realistischen
Materialien fur Stoff, Glas, Haut und Leder, weicher Beleuchtung und hoher
Detailtiefe, wahrend die Figur vollstandig sichtbar und zentriert dargestellt ist
und eine charmante, marchenhafte Szene entsteht, in der der kleine Gnom
genusslich ein Glas Wein prasentiert.
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