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Erstelle eine warme, stimmungsvolle Außenszene mit einer niedlichen, anthropomorphen 
grau-braun getigerten Katze, die entspannt auf dem Rücken auf einer gepflasterten Fläche 
liegt, umgesetzt als ultradetailreiches 4K Ultra-HD-3D-Rendering im hyperrealistischen 
Pixar-Disney Stil, die Katze befindet sich zentral im Bild, ihr Körper ist länglich 
ausgestreckt, der Bauch zeigt nach oben, die Hinterbeine sind locker nach hinten 
gestreckt, die Vorderpfoten sind leicht angewinkelt und ruhen locker vor der Brust, das Fell 
ist weich, dicht und fein strukturiert mit realistischer Lichtwirkung, die Grundfarbe ist ein 
warmer Grau-Braun-Ton mit dunkleren Streifen entlang des Körpers und kleinen Flecken 
am Bauchbereich, der Bauch selbst ist heller, fast cremeweiß, die Pfoten sind ebenfalls 
heller mit weichen Übergängen, die Katze hat große, runde, leuchtend grüne Augen mit 
glänzenden Reflexen, eine kleine rosafarbene Nase, leicht geöffnetes Maul mit sichtbarer 
Zunge, die verspielt herausragt, die Ohren sind aufrecht mit rosafarbener Innenseite, die 
Schnurrhaare sind fein und leicht gebogen, der Untergrund besteht aus rechteckigen 
Pflastersteinen in warmen Braun- und Rottönen mit sichtbarer Struktur und feinen Fugen, 
teilweise wächst kleines grünes Unkraut zwischen den Steinen, im oberen Bildbereich 
befinden sich große, dunkle Pflanzkübel mit satten grünen Blättern, die leicht unscharf im 
Hintergrund liegen, die Beleuchtung ist weich und warm, wie bei spätem Nachmittag oder 
goldenem Sonnenlicht, wodurch sanfte Schatten entstehen und das Fell der Katze 
besonders plastisch wirkt, die Farben sind harmonisch, natürlich und leicht gesättigt, klare 
Konturen, glatte Oberflächen, keine Körnung, keine Artefakte, der Fokus liegt auf der 
Katze und ihrem entspannten, verspielten Ausdruck, während der Hintergrund eine leichte 
Tiefenunschärfe aufweist und die Szene ruhig und gemütlich wirken lässt. 
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