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Erstelle ein ultradetailreiches 4K Ultra-HD-3D-Rendering im hyperrealistischen Stil eines
einzelnen Wolfs in einer feuchten Waldlandschaft, der Wolf befindet sich im Vordergrund
und lauft vorsichtig Uber einen leicht erhdhten, moosbedeckten Baumstamm direkt am
Rand eines ruhigen Gewassers, ein Vorderlauf ist angehoben und nach vorne gesetzt, der
Korper ist schlank und muskulds mit naturlicher, leicht geduckter Haltung, der Kopf ist
nach vorne und leicht nach links geneigt, der Blick konzentriert und ruhig, das Fell ist dicht
und fein strukturiert mit klar sichtbaren Haaren, entlang des Rickens dominieren dunkle
Grau- und Grauschwarztone, die Seiten zeigen eine Mischung aus Grau, Beige und
warmen Braunanteilen, im Gesichtsbereich sind hellere Grau- und Beigetdne mit klarer
Zeichnung um Augen und Schnauze, Brust, Bauch und untere Laufe sind deutlich heller
bis fast weil3, an den Flanken und Hinterlaufen sind leichte rotlich-braune Nuancen
sichtbar, der Halsbereich ist dichter und leicht buschig, die Ohren stehen aufrecht mit
dunkleren Randern und hellem Innenfell, die Augen sind bernsteinfarben und klar, die
Nase ist dunkel und leicht glanzend, der Vordergrund zeigt detaillierte Strukturen aus
feuchtem Holz, Moos und Farnen, unterhalb des Baumstamms befindet sich dunkles
Wasser mit leichten Spiegelungen und sanften Wellen, rund um den Stamm wachsen
zahlreiche Farne und kleine Pflanzen in sattem Grin, im Mittelgrund stehen schlanke
Baumstamme und dichter Bewuchs, im Hintergrund ist ein dichter Wald mit starkem Nebel
zu sehen, wodurch die Baume weich und leicht entsattigt wirken, das Licht ist kiihl und
diffus ohne harte Schatten, die Farbpalette besteht Gberwiegend aus kihlen Grin-, Grau-
und Blauténen mit naturlichen Braunanteilen im Fell und Holz, alle Elemente sind
vollstandig im Bild, klare Konturen, glatte Farben und eine realistische, ruhige
Naturdarstellung ohne zusatzliche Effekte.
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