
 
 
Prompt: Weihnachtsgnom_teig_01 
 
Ein ultradetailreiches 4K Ultra-HD-3D-Rendering im hyperrealistischen 
Disney-Pixar Stil. 
Ein weihnachtlicher Gnom steht an einer rustikalen Holzarbeitsplatte und rollt 
Teig aus. Die große rote Zipfelmütze mit weicher, samtiger Textur sitzt tief auf 
seiner großen runden Nase und verdeckt die Augen vollständig – keine 
Augen sichtbar. Auf der Mütze befinden sich zwei Stechpalmenzweige mit 
glänzenden roten Beeren. 
Der Gnom trägt ein rot-blau kariertes Flanellhemd und eine beige Schürze. 
Sein langer, fein detaillierter weißer Rauschebart fällt weich über die Brust. 
Er hält ein kleines hölzernes Nudelholz und rollt einen runden Teigfladen auf 
einem mit Mehl bestreuten Holzbrett aus. 
Links liegt ein einfaches Gebäckstück, rechts ein runder Teigball. Um ihn 
herum stehen Glasflaschen, ein Holzgefäß, ein Mehlglas und leichte 
Mehlspuren auf der Arbeitsfläche. 
Die Szene ist warm beleuchtet, mit sanften, natürlichen Schatten und extrem 
realistischen Materialien: Holz, Fell, Glas, Stoff, Mehl, Metall und Teig. 
Das Motiv vollständig und zentriert darstellen, ohne Beschnitt, ohne 
zusätzliche Elemente. 
Negativ-Prompt: Augen sichtbar, Mütze nicht auf der Nase, Cartoonstil, 
Aquarell, Glow, Nebel, unscharf, abgeschnittene Teile, zusätzliche Objekte, 
Midjourney-Artefakte. 
 


