
 
 
Prompt: Weihnachtsgnom_teig_08 
 
Ein ultradetailreiches 4K Ultra-HD-3D-Rendering im hyperrealistischen 
Disney-Pixar Stil. 
Ein weihnachtlicher Gnom knetet einen großen, weichen Teigball auf einem 
rustikalen Holzbrett. Die lange rote Zipfelmütze ist mit Schnee bedeckt und 
sitzt tief direkt auf seiner großen runden Nase, sodass die Augen 
vollständig verdeckt sind – keine Augen sichtbar. Die Mütze ist üppig 
geschmückt mit Tannenzweigen, Beeren, Winterfrüchten und kleinen Zapfen. 
Der Gnom trägt einen dicken dunkelblauen Strickpullover mit realistisch 
modellierter Wollstruktur. 
Sein langer weißer Rauschebart fällt voluminös über die Brust und zeigt 
feinste Haarsträhnen im Pixar-Stil. 
Um ihn herum stehen winterliche Backutensilien: ein hölzernes Nudelholz, 
Mehl in kleinen Schalen, Glasgefäße, eine rote Weihnachtskugel und ein 
Korb mit Pilz-Muffins. 
Links leuchtet eine warme Vintage-Laterne, deren goldenes Licht den Raum 
weich ausleuchtet. 
Im Hintergrund eine gemütliche Winterküche mit dunklen Holzregalen, 
Gläsern, Töpfen und dezentem Schneefall. 
Extrem realistische Texturen: Stoff, Fell, Holz, Metall, Glas, Mehl, Schnee 
und Teig. 
Sanfte warme Lichtführung, kinoreife Schärfe, volumetrische Tiefenwirkung, 
Motiv vollständig im Bild, 1:1 Format. 
Negativ-Prompt: Augen sichtbar, Mütze zu hoch, Aquarellstil, Cartoonlook, 
Glow, Nebel, unscharf, künstliche Proportionen, abgeschnittene Elemente, 
zusätzliche Motive, Midjourney-Artefakte. 
 


