
 
 
Prompt: Weihnachtsgnom_teig_09 
 
Ein ultradetailreiches 4K Ultra-HD-3D-Rendering im hyperrealistischen 
Disney-Pixar Stil. 
Ein weihnachtlicher Gnom knetet einen großen, weichen Teigball auf einem 
rustikalen Holzbrett. Die lange rote Zipfelmütze mit weicher Stoffstruktur ist 
mit Schnee bestäubt und sitzt tief direkt auf seiner großen runden Nase, 
sodass die Augen vollständig verdeckt sind – keine Augen sichtbar. Auf der 
Mütze befindet sich ein Stechpalmenzweig mit glänzenden roten Beeren. 
Der Gnom hat einen langen, voluminösen weißen Rauschebart mit extrem 
feinen, einzeln modellierten Haarsträhnen im Pixar-Look. 
Er trägt einen dunkelblauen, dicken Strickpullover mit realistischer Wolltextur. 
Die Szene zeigt weihnachtliche Back-Atmosphäre: ein Holz-Nudelholz, 
Mehlspuren, Nussschalen, kleine rote Weihnachtskugeln, ein Korb mit Pilz-
Muffins, Glasbehälter mit Zutaten und einen großen runden Laib mit 
Zuckerguss. 
Links steht eine alte warm leuchtende Vintage-Laterne, die goldenes Licht auf 
Bart, Mütze und Teig wirft. 
Der Hintergrund ist winterlich und gemütlich, mit Holzoberflächen, Keramik, 
dunklen Gefäßen und leichter Schneefall-Stimmung. 
Realistische Texturen: Fell, Stoff, Glas, Metall, Teig, Holz, Schnee, Mehl. 
Warme, weiche Lichtführung, kinoreife Tiefenschärfe, 1:1 Hochformat, Motiv 
vollständig sichtbar. 
Negativ-Prompt: Augen sichtbar, Mütze zu hoch, Cartoonlook, Aquarellstil, 
unscharf, Glow, Nebel, zusätzliche Elemente, abgeschnittene Bildteile, 
Midjourney-Artefakte. 
 


