
 
 
Prompt: Rentnerbeach_18 
 
Eine farbenfrohe, ultradetailreiche 4K Ultra-HD 3D-Rendering Szene im 
hyperrealistischen Pixar-Disney Stil: 
Eine fröhliche ältere Dame liegt entspannt am Strand auf einem bunten 
Badehandtuch. Sie trägt einen pinkfarbenen Badeanzug mit grünen Akzenten 
und hält einen lebhaft orangefarbenen Cocktail in einem transparenten Glas, 
dekoriert mit Eiswürfeln, einer Maraschino-Kirsche, Zitronenscheibe, Cocktail-
Schirmchen und blauem Trinkhalm. 
Ihr Gesicht strahlt pure Lebensfreude aus: große Zahnlücke, warme 
Lachfältchen, rosige Hauttöne, detaillierte Texturen, leichte Glanzeffekte und 
sehr plastische modellierte Mimik. Ihre Sonnenbrille ist ein Blickfang: 
überdimensionale herzförmige Gläser mit Regenbogenfarben und goldenem 
Rahmen, die das Sonnenlicht reflektieren und ein weiches Farbspiel 
erzeugen. 
Das Haar ist wild, voluminös und vom Wind durchweht – silbergrau mit 
kräftigen Pinke Strähnen, einzeln modellierten Locken und dynamischen 
Bewegungen. Die Lichtreflexe im Haar wirken weich und realistisch. Sie trägt 
runde goldene Ohrringe, die dezent im Sonnenlicht glänzen. 
Ihre Haltung: auf dem Bauch liegend, Beine spielerisch nach oben 
angewinkelt, Zehen sichtbar, entspannte Pose. Neben ihr liegen am Strand 
weitere Sonnenbrillen in verschiedenen Farben, ein pinkes Muschel-
Dekoobjekt und ein Stück Limette. 
Der Hintergrund zeigt einen hellen, warmen Sommertag: klare Luft, Strand, 
türkisblaues Meer, leichte Wellen, heller Sand, ein paar kleine Wolken und 
weiche Sonnenstrahlen, die die Szene beleuchten. Ein verschwommenes 
Badegast-Detail im Wasser schafft Tiefe. 
Die gesamte Szene kombiniert Humor, Lebensfreude, strahlende Farben, 
gestochen scharfe Oberflächen, lebendige Lichtreflexe und realistische 
anatomische Details – typisch für einen hochwertigen Pixar-Disney-ähnlichen 
Stil. 
Negative Prompt: Verzerrte Anatomie, matte Farben, unklare Texturen, 
übertriebene Cartoon-Linien, zusätzliche Personen im Vordergrund, blasse 
Kontraste, Artefakte, unrealistische Beleuchtung. 
 

 


