Prompt: Silvester 2025 06

Erstelle ein ultradetailreiches 4K Ultra-HD-3D-Rendering im
hyperrealistischen Stil, Querformat (1536x%1024 Pixel).

Motiv: Ein gemutlicher Weihnachtswichtel in liegender Pose. Er besitzt einen
weichen, flauschigen weillen Bart und eine grol3e, runde rote Nase.

Der Wichtel tragt eine graue, leicht gebogene Zipfelmutze mit feiner
Stofftextur und gestickter Schneeflocke, die Mutze sitzt tief GUber den Augen —
die Augen sind vollstandig verdeckt (bei Ghomen niemals sichtbar).
Zusatzlich tragt er einen grunen Mantel mit realistischen Knopfen.

In seiner linken Hand halt er ein Glas Sekt.

Rechts neben ihm steht eine zweite goldene Laterne.

Zentrale Elemente: Unter dem Wichtel befinden sich grol3e, dreidimensional
gerenderte Zahlen in kraftigen Farben (Rot, Orange, Grun, Gelb), die die Zahl
,2026“ bilden. Die Zahlen sind mit weichem Pulverschnee bedeckt, der
realistische Schatten und feine Lichtreflexe wirft.

Zusatzliche Elemente: Eine Flasche Sekt und eine Silvesterrakete.
Materialien & Texturen:

— matte, leicht kornige Oberflache der Zahlen

— flauschige, detailreiche Fellstruktur am Bart

— weiche, realistische Stofftexturen an Kleidung und Mutze

— metallischer Glanz an der Laterne

Licht & Atmosphare:

Warmes Laternenlicht kombiniert mit neutralem Umgebungslicht.

Klare, saubere Schatten.

Sanfte, winterliche Stimmung.

Hintergrund:

Tiefes nachtblaues Setting mit leuchtenden Feuerwerksfontanen, festlich,
ruhig, nicht uberladen.

Komposition:

Motiv vollstandig sichtbar, kein Beschnitt, klare Konturen, kraftige Farben,
harmonische Bildbalance.

Negativ Prompt:

Keine Menschen, keine Tiere, keine zusatzlichen Figuren oder Hintergrunde,
keine realen Landschaften, kein Lensflare, kein Nebel, keine Unscharfen,
keine Sci-Fi-Elemente, keine zusatzlichen Zahlen aul3er ,2026“, keine
Verzerrungen.
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