
 
 
Prompt: Gnom on the Beach_01 
 
Ein ultradetailreiches 4K Ultra-HD 3D-Rendering im hyperrealistischen Pixar-
Disney Stil: 
Ein entspannter, humorvoller Strandgnom sitzt in einem bequemen, leicht 
geneigten Holzliegestuhl mit blau-weiß gestreiftem Stoffbezug. 
Er trägt eine große, knallrote, leicht glänzende Zipfelmütze, die tief über seine 
Augen gezogen ist, sowie überdimensionale schwarze Sonnenbrillen. Sein 
Bart ist üppiges, schneeweißes, weich strukturiert und voller feines Detail. 
Seine Haut wirkt warm und leicht sonnengebräunt. 
Der Gnom hält in der rechten Hand ein tropisches Cocktailglas, gefüllt mit 
einem leuchtend orange-roten Getränk, dekoriert mit frischer Minze und einer 
Orangenscheibe. Das Glas reflektiert das Sonnenlicht in funkelnden 
Highlights, realistische Flüssigkeits- und Lichtbrechungen inklusive. Die 
nackten Füße des Gnoms sind entspannt ausgestreckt und leicht sandig. 
Links im Vordergrund liegen eine reife, texturreiche Ananas, ein naturgetreu 
gerendertes Muschelgehäuse und rosafarbene tropische Blüten. Hinter dem 
Gnom steht ein rot-weiß gestreifter Sonnenschirm. 
Im Hintergrund wiegt sich eine große Palmenkrone im warmen Meereswind. 
Die Palmenblätter sind hyperrealistisch dargestellt, mit feinen Licht- und 
Schattenverläufen. Das Meer schimmert türkisblau, mit weichen 
Wellenkämmen, glitzernden Reflexen und einem natürlichen Übergang zum 
hellen Sandstrand. In der Ferne segelt ein weißes Boot über den ruhigen 
Ozean. Der Himmel ist klar, leicht wolkig, sonnendurchflutet und trägt zur 
sommerlich friedlichen Atmosphäre bei. 
Farbenfroh, lebendig, mit weichen Pixar-Lichtverläufen, realistischen 
Schatten, extrem hoher Detailtiefe und warmem Urlaubsflair. 
Negative Prompt: 
unscharf, verschwommen, matte Farben, düstere Stimmung, deformierte 
Proportionen, unnatürliche Anatomie, billiger Cartoon-Look, flache Texturen, 
Artefakte, Rauschen, harte Schatten, verzerrte Perspektiven, fehlende 
Details, stilisierte Gartenzwerge, fehlende Elemente des originalen Motivs 
 

 
 
 
 


