
 
 
Prompt: Gnom on the Beach _12 
 
Ein farbenfrohes, ultradetailreiches 4K Ultra-HD 3D-Rendering im 
hyperrealistischen Pixar-Disney Stil: 
Ein entspannter Strandwichtel liegt lässig auf einer blau-weiß gestreiften 
Strandliege direkt am Meeresufer. Er trägt eine lange, spitz zulaufende rot-
orangefarbene Zipfelmütze, die sanft im warmen Licht leuchtet. Seine Augen 
sind vollständig verdeckt von einer großen Sonnenbrille mit spiegelnden 
Gläsern, in denen die Farben des Himmels und der Sonne reflektieren. Der 
Wichtel hat einen langen, üppigen, perfekt strukturierten weißen Bart und 
eine runde, rosige Nase. 
Er hält ein kleines Cocktailglas mit orangefarbenem Getränk, einer 
Zitronenscheibe und einem bunten Mini-Sonnenschirmchen. Neben ihm auf 
dem Handtuch steht ein Einmachglas mit türkisfarbenem Getränk, Strohalm 
und ebenfalls einem dekorativen Schirmchen. 
Links im Vordergrund liegt ein orangefarbener Seestern im feinen Sand. 
Rechts neben der Liege befinden sich tropische Früchte: eine große Mango, 
eine Ananas mit bläulichen Blättern und eine glänzende Erdbeere. Die 
Texturen wirken gestochen scharf und organisch, mit zarten Lichtreflexen und 
realistischer Oberflächenstruktur. 
Im Hintergrund erstreckt sich ein paradiesischer Strand mit türkisfarbenem 
Wasser, sanften Wellen und goldenem Sonnenuntergang. Palmen neigen 
sich elegant über die Szene. Eine Gruppe Vögel fliegt am Horizont durch den 
weichen Abendhimmel, der in Blau, Gelb, Orange und Rosa verläuft. Die 
Lichtstimmung ist warm, magisch und sommerlich, mit filmischer 
Beleuchtung, tiefen Schatten und strahlenden Highlights. 
Die gesamte Szene wirkt fröhlich, entspannt, detailverliebt und lebendig – 
typischer Pixar-Disney Charme in hyperrealistischer Materialtiefe. 
Negative Prompt: 
Keine abgeschnittenen Elemente, keine verzerrten Proportionen, keine 
menschlichen Figuren, keine Artefakte, keine blassen Farben, keine dunkle 
oder dramatische Stimmung, kein übertriebenes HDR, keine unsauberen 
Kanten. 
 

 
 
 
 


