Prompt: Gnom on the Beach _15

Ein ultradetailreiches 4K Ultra-HD-3D-Rendering im hyperrealistischen,
farbenfrohen Pixar-Disney Stil:

Ein frohlicher Strandgnom steht direkt am Wasser, wahrend sanfte Wellen
seine Zehen umsplulen. Er tragt eine grol3e, spitz zulaufende Regenbogen-
Zaubererhut-Mutze mit weichen Texturen und einem leicht gedrehten Ende.
Der Hut wirft einen warmen Schatten Uber sein Gesicht.

Der Gnom besitzt eine runde, rosige Nase, weiche Wangen und einen
uppigen, seidig weilden Bart mit naturlicher Struktur und feinen Lichtreflexen.
Seine grolRen, glanzenden, runden Sonnenbrillen spiegeln das Meer und den
hellen Himmel.

Um seinen Bauch tragt er einen dunkelblauen Schwimmring mit feinen, hellen
Linien und realistischen Glanzeffekten. Er tragt kurze dunkelblaue
Badehosen mit stilisierten Seestern-Mustern.

Neben ihm im Sand liegt ein bunter, kugelrunder Strandball in
Regenbogenfarben. Links davon ein orangefarbener Seestern, leicht im
feuchten Sand eingebettet.

Der Hintergrund zeigt ein turkisblaues Meer mit schaumenden Wellen, die
gegen den Strand laufen. Die Sonne steht hell und warm am Himmel, erzeugt
weiche Highlights, intensive Farben und einen sommerlichen, lebendigen
Look.

Das gesamte Bild wirkt freundlich, verspielt und unglaublich detailreich, mit
hochwertiger Texturarbeit, realistischen Lichtreflexen, klaren Konturen und
farbstarker Strandatmosphare.

Optional Negative Prompt: keine Unscharfe, keine verzerrten Proportionen,
keine flachen Texturen, kein Ubertriebenes Cartooning, keine matte
Beleuchtung.
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