Prompt: Wichtel Bulgarien_14

Ultradetailreiches 4K Ultra-HD 3D-Rendering im hochwertig animierten,
realistisch-marchenhaften Stil. Hochformat 1024x1536 Pixel.

Im Mittelpunkt steht ein kraftiger, entschlossen wirkender Gnom mit langem,
dichtem weil’en Bart und einer runden, leicht geréteten Nase. Sein Gesicht
wirkt stolz und wachsam. Die Augen sind nicht sichtbar, da sie vom tief
sitzenden roten Gnomhut verdeckt werden. Der Hut ist spitz, aus festem Stoff
gefertigt und mit einer dekorativen Metallapplikation an der Vorderseite
versehen.

Der Gnom tragt eine traditionell anmutende, reich verzierte Kleidung in
kraftigen Farben. Uber einem griinen Gewand liegt ein roter Mantel mit feinen
Stickereien und Ziernahten. Ein breiter Ledergurtel mit Metallschnalle halt
mehrere Taschen sowie ein kleines, seitlich befestigtes Messer. Auf dem
Rucken tragt der Gnom einen zusammengerollten Rucksack oder Schlafsack,
der ihm das Aussehen eines Wanderers verleiht.

In der rechten Hand halt er einen holzernen Fahnenmast mit einer realistisch
wehenden Flagge in drei horizontalen Streifen: Weil3, Grun und Rot. Der Stoff
zeigt naturliche Falten, Bewegung und eine leicht strukturierte Oberflache.
Der Gnom steht fest auf einem felsigen Berggipfel. Der Untergrund besteht
aus rauem Stein mit kleinen Grasbuscheln. Im Hintergrund erheben sich
hohe, schneebedeckte Bergketten unter einem klaren, hellblauen Himmel mit
weichen Wolken.

Die Beleuchtung ist klar und naturlich, mit ausgewogenem Licht und feinen
Schatten. Farben sind kraftig, sauber und harmonisch abgestimmit.
Oberflachen wirken glatt, detailliert und hochwertig ausgearbeitet.
Gesamtwirkung: heroisch, naturverbunden, farbenfroh und detailverliebt.
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