Prompt: Wichtel Essen 02

Ultradetailreiches 4K Ultra HD 3D Rendering im hyperrealistischen Pixar
Disney Stil. Hochformat 1024 x 1536 Pixel. Farbenfroh, bunt, mit glatten
Farbverlaufen und klaren, sauberen Konturen. Kein Comic Look.

Im Zentrum sitzt ein kraftiger, freundlicher Wichtel an einem rustikalen
Holztisch. Er tragt eine grolRe, weich fallende rote Zipfelmutze mit sichtbarer
Stoffstruktur. Die Mitze ist mit Tomatensauce und kleinen griinen
Krauterblattern verschmiert, an der Spitze tropft Sauce herab. Die Mutze liegt
tief im Gesicht, sichtbar sind nur eine grof3e runde Nase und ein dichter,
buschiger weilRer Bart. Die Augen sind nicht sichtbar.

Der Bart ist stark mit roter Tomatensauce verschmiert, einzelne Tropfen
laufen realistisch nach unten und glanzen leicht. Der Wichtel halt in jeder
Hand eine Gabel, beide sind mit Sauce bedeckt. Seine Hande sind rundlich,
kraftig und ebenfalls stark verschmutzt, was eine humorvolle, lebendige
Essszene erzeugt.

Vor ihm steht ein Teller mit Spaghetti, grol3zugig mit Tomatensauce bedeckt.
Die Nudeln sind detailliert modelliert, leicht glanzend und naturlich
verschlungen. Auf dem Tisch befinden sich zusatzlich eine kleine Schale mit
Tomatensauce, ein Glas mit Sauce, eine frische Tomate sowie verstreute
Basilikumblatter. Auch auf der Tischplatte sind Spritzer und Kleckse von
Sauce zu sehen.

Der Tisch besteht aus groben Holzbohlen mit sichtbarer Maserung und
warmer Holzfarbe. Der Hintergrund ist hell, ruhig und leicht aquarellartig
gehalten, ohne Ablenkung, wodurch der Fokus vollstandig auf dem Wichtel
liegt. Weiche, gleichmallige Beleuchtung sorgt fur Tiefe, plastische Formen
und eine gemutliche, humorvolle Atmosphare. Das Motiv ist vollstandig
sichtbar, perfekt zentriert und ohne Anschnitte.
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