Prompt: Wichtel-Gartner (Birne)

Ultradetailreiches 4K Ultra-HD 3D-Rendering im hyperrealistischen,
marchenhaft-realistischen Stil. Hochformat 1024x1536 Pixel. Klare, saubere
Konturen, glatte Farbflachen, hohe Scharfe und eine harmonische, warme
Farbpalette. Natlrliches, weiches Licht ohne harte Schatten, realistische
Materialien und fein ausgearbeitete Texturen.

Im Zentrum der Szene steht ein einzelner Gartenzwerg mit gedrungenem,
kraftigem Korperbau. Er tragt eine grol3e, weich fallende Stoffmutze in
warmen Rot- und Orangetonen mit Karomuster und floraler Verzierung. Die
Mutze ist tief ins Gesicht gezogen, sodass die Augen nicht sichtbar sind. Zu
sehen sind lediglich eine runde, fleischfarbene Nase sowie ein dichter,
langer, weilRer Bart mit feiner Haarstruktur.

Der Zwerg tragt ein kariertes Hemd in Grun- und Gelbtonen, eine blaue
Latzhose aus strukturiertem Denim sowie robuste, braune Arbeitsschuhe aus
Leder. In einer Hand halt er ein kleines Gartenwerkzeug mit Holzstiel und
metallischem Blatt, realistisch ausgearbeitet mit leichtem Glanz.

Neben dem Zwerg steht ein kleiner Birnbaum mit kraftigem Stamm und
uppigem, grinem Blattwerk. Mehrere reife Birnen hangen gut sichtbar an den
Asten. Die Birnen sind klar im Vordergrund platziert, bauchig geformt, in
frischen Gelb- und Gruntonen mit naturlichen Farbverlaufen und feiner, leicht
gesprenkelter Oberflache. Weitere Birnen liegen am Boden sowie in einem
geflochtenen Korb neben dem Baum.

Gras, Blatter, Holz, Metall und Textilien zeigen realistische
Oberflachenstrukturen und dezente Gebrauchsspuren. Der Hintergrund ist
vollstandig weil}, ohne Muster, Verlaufe oder zusatzliche Elemente. Das
Motiv ist vollstandig sichtbar, sauber zentriert und nicht angeschnitten. Keine
weiteren Frichte, Pflanzen oder Objekte.
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